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BIENVENUE DANS

PRESENTATION

GREUN'Z UN SiTUAS 7 ANS OU UNE PARTIE
SALUT, JE SUIS AL, JEU DE PLATEAU PLUS, CE JEVEST DURE ENViRON
LE PATRONDE LA COOPERATIF POUR FAIT POUR TOL.ET 30 MINUTES.

GUINGUETTE ! 1% 4 JOUEURS, TOUTE TA FAMILLE.

APRES LE BON REPAS
QUE JE LEUR Ai SERViCE
MiDi, LES MUSIGIENS SE
SONT ENDORMIS SUR
UN GRAND NENUPHAR.

J'ATINVITE LES GREUN'Z,
UN SUPER GROUPE DE
MUSIQUE, A VENIR DONNER
UN GRAND CONCERT A LA
GUINGUETTE CE SOIR.

VOUS TOMBEZ
A PiC ! J'AiBESOIN
DE VOTRE AiDE !

MAIS CETTE MARE EST LES MUSICIENS VIENNENT S'iL VOUS PLAIT, AIDEZ
PLEINE DE SURPRISES, DE SE REVEILLER DE LEUR LES GREUN'Z A REUNIR
BALAYEE PAR LES VENTS SIESTE, A L'AUTRE BOUT LEURS INSTRUMENTS PUIS A
ET CHAHUTEE PARDE DE LA MARE, SANS LEURS REJOINDRE LA SCENE AVANT
FORTS TOURBILLONS. INSTRUMENTS QUi ONT ETE LA TOMBEE DE LA NUIT,
DISPERSES PAR LES SANS QUOI LA FETE SERA
REMOUS DE L'EAU.  COMPLETEMENT GACHEE !




ELEMENTS DU JEU

1 TAPiS DE JEU
VOIiCi
LE MATERIEL 4 PIONS GRENOUILLE
QUE CONTIENT

VOTRE BOTTE
DEJEVL ! 13 JETONS NENUPHAR

1 DE EVENEMENT

1 DEDEPLACEMENT

4 JETONS INSTRUMENT

1 PION TEMPS

NOMBRE DE JOUEURS

PLACEZ SUR LE GRAND NENUPHAR DE DEPART
AUTANT DE PIONS QU'iL- ¥ A DE JOUEURS DANS L'EQUIPE.

iLESTMEME
POSSIBLE DE JOUER
SEUL AGREUN'Z.. il SUFFiT DE PLACER
2 GRENOUILLES SUR
LE GRAND NENUPHAR
DE DEPART..
ETDE LANCER
2FOISLES DES

PAR TOUR DE JEU.



MISE EN PLACE LES PIONS INSTRUMENT (X4)

~LA BOITE DE CONSERVE
-LE TAMBOUR
VOICi COMMENT -LE BANJO
iNSTALLER LE MATERIEL ~LATROMPETTE
SURLE PLATEAUDE JEUV
AVANT DE COMMENGER RETOURNEZ LES 4 PIONS
LA PARTIE. INSTRUMENT, FACE CACHEE.

MELANGEZ-LES (SANS REGARDER), 0
PUIS DISPOSEZ-LES DE MANIERE ALEATOIRE
SUR LES 4 EMPLACEMENTS EN FORME D'ETOILE.

LEDE

LEDE

%l LES NENUPHARS
DE LA MARE
(x9)

: CHAQUE
& EMPLACEMENT
DE DEPART
ESTINDIQUE
PAR UNPETIT
POINT VERT
AU CENTRE
DE LACASE

RESERVE DES
NENUPHARS
BONUS (X4)

iCi, L' EXEMPLE D'UNE PARTIE A 3 JOUEURS :
- 3 PiONS GRENOUILLE SONT PLACES SUR
LE GRAND NENUPHAR DE DEPART.

LES PIONS
GRENOUILLE



LE DE EVENEMENT

TOUS LES ESCARGOTS GRIGNOTENT LES NENUPHARS ( SANS GRENOUILLE) SiTUES DEVANT EUX.
UN NENUPHAR NE SE FAIT GRIGNOTER QU'UNE FOIS, il NE PEUT ALORS PLUS ACCUEILLIR DE
GRENOULILLE MAIS RESTE SUR LA MARE TOUT EN SUBISSANT LES TOURBILLONS ET LES VENTS.

LE TOURBILLON DEPLACE TOUS LES NENUPHARS (AVEC ET SANS GRENOUILLE, OU GRIGNOTES )
D'UN EMPLACEMENT DANS LE SENS DES FLECHES.
St UNNENUPHAR SE TROUVE AU GENTRE DU TOURBILLON, il NE BOUGE PAS.

LE VENT D'OUEST ( FLEURS ROUGES ) DEPLACE D'UNE CASE VERS LA DROITE
TOUS LES NENUPHARS DE LA MARE ( AVEC ET SANS GRENOUILLE, OU GRIGNOTES ).
STUNNENUPHAR EST BLOGQUE PAR LA BERGE, L'ILOT CENTRAL OU UN EMPLACEMENT ETOILE, il NE BOUGE PAS.

LE VENT D'EST (FLEURS BLEUES) DEPLACE D'UNE CASE VERS LA GAUCHE
TOUS LES NENUPHARS DE LA MARE (AVEC ET SANS GRENOUILLE, OU GRIGNOTES ).
STUNNENUPHAR EST BLOQUE PAR LA BERGE, L'iLOT CENTRAL OU UN EMPLACEMENT ETOILE, iL NE BOUGE PAS.

DEPLACEMENT

T

LED

LE JOUEUR DISPOSE DE 4 DEPLACEMENTS QUIiL CHOISIT D'ATTRIBUER
AUX NENUPHARS OU AUX GRENOUILLES.

LE JOVEUR DiSPOSE DE 5 DEPLACEMENTS QU'iL- CHOISIT D'ATTRIBUER
AUX NENUPHARS QE AUX GRENOUILLES.

LE JOUEUR DISPOSE. DE- 6 DEPLACEMENTS QU'IL CHOISIT D'ATTRIBUER
AUX NENUPHARS gl:l AUX GRENOUILLES.

iL EST POSSIBLE
DE FAIRE MOINS DE
LE JOUEUR DISPOSE DE 6 DEPLACEMENTS QU'iL CHOISIT D'ATTRIBUER ~ DEPLACEMENTS QUE
AUX NENUPHARS ET / OU AUX GRENOUILLES. LE NOMBRE. iNDIQUE
- = PAR LE DE VERT.

LE JOUEUR RECUPERE 2 NENUPHARS DE LA MARE
ETLESPLACE SUR 2 CASES LIBRES DE SON CHOIX.

DEPLACEMENT NENUPHARS DEPLACEMENT GRENOUILLES

UN NENUPHAR SANS GRENOUILLE SE DEPLACE UNE GRENOUILLE SE DEPLACE D'UN NENUPHAR A UN
AUTRE NENUPHAR, SiCE DERNIER EST LiBRE ET ADJACENT.

SLLWE

~g"~ -‘ oo B . = =
UN NENUPHAR NE PEUT PAS BOUGER QUAND UN; UNE GRENOUILLE NE PEUT PAS SAUTER PAR DESSUS UNE’
GRENOUILLE EST DESSUS SAUF DANS LE CAS DES VENTS AUTRE GRENOUILLE ET 2 GRENOUILLES NE PEUVENT PAS

ET TOURBILLONS PROVOQUES PAR LE DE EVENEMENT, SE TROUVER EN MEME TEMPS SUR UN MEME NENUPHAR.



RECUPERER UN INSTRUMENT

LORSQU'UNE GRENOUILLE SE TROUVE SUR LA CASE CERNEE DE ROSE
(SUITE A UNDEPLACEMENT VOLONTAIRE OU SOUS L'EFFET DU VENT),
LE JOUEUR RETOURNE LE JETON iINSTRUMENT PLAGE A COTE,

SANS QUE CELA COMPTE POUR UNMOUVEMENT.

SiLE DETONDEVOILE EST UNINSTRUMENT, LE JOUEUR LE PLACE SUR LA SCENE.

SiLE JETONDEVOILE EST LA BOTTE DE CONSERVE,
FAITES UNE BONNE ACTION ET PLACEZ-LA DANS LA POUBELLE.

LES GRENOUILLES N'ONT BESOIN QUE DES 3 JETONS iINSTRUMENT SUR SCENE POUR GAGNER LA PARTIE.
LABOTTE DE CONSERVE N'EST QU'UNE FAUSSE PISTE POUVANT FAIRE PERDRE DU TEMPS A L'EQUIPE.

AINSi, LA PARTIE PEUT ETRE GAGNEE SANS QUE LE JETON BOTTE DE CONSERVE NE SOIT DEVOILE.

L’ECHELLE TEMPS

L'EQUIPE DISPOSE DE 9 TOURS DE JEU POUR RECUPERER LES iINSTRUMENTS
ET REUNIR LES GRENOUILLES SUR LA SCENE.

LORSQUE LE PiON TEMPS ARRIVE SUR LA DERNIERE CASE DE L'ECHELLE TEMPS,
L'EQUIPE NE DISPOSE PLUS QUE D'UNSEUL TOUR DE JEU POUR REMPLIR SA MiSSION.

LORSQUE LE PiON TEMPS SE PLACE SUR LES CASES 3, 5ET 7DE L'#CHELLE TEMPS,
L'EQUIPE BENEFICIE D'UN BONUS QUI S'APPLIQUE IMMEDIATEMENT :

L'EQUIPE CHOISIT UN NENUPHAR DE LA RESERVE
ETLE PLACE SUR UNE CASE LiBRE
DE- SON CHOIX, SUR LA MARE.

_, . L'EQUIPE CHOISIT UN NENUPHAR DE LA RESERVE
, @ ' ETLE PLACE SUR UNE CASE LiBRE
’ = DE SON CHOIX, SUR LA MARE.
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5 L'EQUIPE A LE CHOIX ENTRE 2 OPTIiONS:
= (
‘ @ & ~CHOISIR UN NENUPHAR DE LA RESERVE ET LE PLACER

SUR UNE CASE LiBRE DE SON CHOiX, SUR LA MARE.

- OU RECUPERER 2 NENUPHARS DE. LA MARE. ET LES PLACER
\ | S _  SURZ2 CASES LiBRES DE SON CHOIX.



DEBUT DE PARTIE ET TOUR DE JEU

Si VOUS ETES PLUSIEURS JOUEURS, CELUT QUi A VU UNE GRENOUILLE LE PLUS RECEMMENT DEBUTERA.
ENSUITE, LES AUTRES EQUIPIERS JOUERONT ENSUIVANT DANS LE SENS DES AIGUILLES D'UNE MONTRE.

POUR COMMENCER LA PARTIE, L'EQUIPE LANCE 2 FOIS LE D& EVENEMENT
ENAPPLIQUANT LES EFFETS APRES CHAQUE LANCER.

SiVOUS OBTENEZ 2 FOIS L'ESCARGOT, COUP DE CHANCE :
L'EQUIPE GAGNE UN NENUPHAR SUPPLEMENTAIRE QU'ELLE
RECUPERE PARMi LES 4 NENUPHARS SITUES SUR LA BERGE, ET
LE PLACE SUR N'iMPORTE QUEL EMPLACEMENT LiBRE DE LA MARE.

C'EST PARTi POUR UN TOUR DE JEU, LE PREMIER JOUEUR PEUT ALORS COMMENCER :

1-iL LANCE LES 2 DES,
2 - 1L APPLIQUE LES EFFETS DU DE EVENEMENT (BLEV)
3 -iL REALISE LES ACTIONS iNDIQUEES PAR LE DE DEPLACEMENT (VERT).

PETIT RAPPEL : GREUN'Z EST UN JEU COOPERATIF.
L'EQUIPE PEUT SE CONCERTER MEME Si LE CHOIX FiNAL APPARTIENT AU JOUEUR ACTIF.

UNE FOIS QUE CHAQUE JOUEUR DE L'EQUIPE A JOUE, LE PION TEMPS AVANCE D'UNE CASE.

Si UNE CASE TEMPS PROPOSE UN BONUS, il S'APPLIQUE iMMEDIATEMENT (VOIR CHAPITRE ECHELLE TEMPS) !
UNNOUVEAU TOUR DE JEU PEUT COMMENCER.

FIN DE PARTIE

L'EQUIPE GAGNE Si ELLE REUNIT TOUTES LES GRENOUILLES AVEC LEURS
3INSTRUMENTS, SUR LA SCENE, AVANT LA FiN DU DERNIER TOUR DE JEU.

EXEMPLE D'UNE VICTOIRE A 3 JOUEURS !



FOIRE AUX QUESTIONS

POURQUOI LES GRENOUILLES NE PEUVENT-ELLES PAS NAGER POUR REJOINDRE LA SCENE 2

LAMARE EST PEUPLEE DE
GROS POISSONS GOURMANDS.
CROYEZ-MOi VOUS SEREZ PLUS EN
SECURITE SUR LES NENUPHARS !

VENEZ ELLE
ESTSUPER
BONNE !

POURQUOI LES GRENOUILLES NE PEUVENT PAS ETRE 2 SUR UN MEME NENUPHAR 2

LES NENUPHARS SONT TROP PETITS POUR
ACCUEILLIR 2 GRENOUILLES EN MEME TEMPS,
VOUS RISQUEZ UNE MAUVAISE
SURPRISE A VOULOIR ESSAYER !

J'ARRIVE !

POURQUOI RECUPERER 3 iINSTRUMENTS Si ON NE JOUE QU'AVEC 2 GRENOUILLES ?

LES GREUN'Z SONT DES MUL Ti~INSTRUMENTISTES.
QU'ILS SE PRODUISENT EN QUATUOR, EN TRiO OU EN DUO,
iLS ONT BESOIN DE LEURS 3 iINSTRUMENTS POUR

iINTERPRETER TOUTES LEURS CHANSONS.



EXEMPLE D’UN TOUR DE JEU A 3 JOUEURS

JULES EST LE PREMIER JOUEUR.

iL LANGE LES 2 DESET OBTIENT:

LE TOURBILLON (AVEC LE DE EVENEMENT BLEU )

ETLE 4 (AVEC LE DE DEPLACEMENT VERT)

iL. DOIT APPLIQUER L'EFFET DU DE EVENEMENT BLEU EN PREMIER.
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DU PLATEAU S'AGTIVENT. |
CHAQUE NENUPHAR QUi
| s'Y TROUVE SE DEPLACE
| D'UNE CASE DANS LE SENS |
DES FLECHES.
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VOICi LA NOUVELLE POSITION DES NENUPHARS.
i ANOTER:L'EMPLACEMENT SE TROUVANT AU CENTRE
/| DU TOURBILLON N'EST PAS AFFECTE. Si UN NENUPHAR
S'y ETAIT TROUVE, iL. N'AURAIT PAS BOUGE.
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JULES APPLIQUE ENSUITE LES EFFETS DU DE DEPLACEMENT VERT.
iL ADROIT A 4 DEPLACEMENTS.

iL DOIT CHOISIR S'iL APPLIQUE CES DEPLACEMENTS

AUX GRENOUILLES OU AUX NENUPHARS.

iCi, iL. CHOISIT (APRES AVOIR CONSUL TE SES COEQUIPIERS),
DE DEPLACER LES GRENOUILLES,

=

{ OJULES COMMENCE PAR DEPLAGER
2] UNE GRENOUILLE DE 3 NENUPHARS.
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.| LA GRENOUILLE NE PEUT SAUTER QUE SUR \} b )
7
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| UNNENUPHAR SiTUE SUR UN EMPLACEMENT
VOISIN DE CELUI SUR LEQUEL ELLE SE TROUVE. =

ET ENFiN, JULES DEPLACE UNE
AUTRE GRENOUILLE D'UN NENUPHAR.

i

) Pl

CAY EST,JULES AUTILiISE
LES 4 DEPLACEMENTS DE GRENOUILLES (

AUXQUELS il AVAIT DROIT.
C'EST MAINTENANT AU TOUR D'ANYA DE JOUER.
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ANYA EST LA DEUXIEME JOUEUSE.

ELLE LANCE LES 2 DES ET OBTIENT :

LE VENT D'OVEST (AVEC LE DE EVENEMENT BLEU)

ETLE 6 SPECIAL (AVEC LE D& DEPLACEMENT VERT)

ELLE DOIT APPLIQUER L'EFFET DU DE EVENEMENT BLEU EN PREMIER.

At

5
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W‘p

TOUS LES NENUPHARS

(AVEG ET SANS

GRENOUILLE &

0L GRIGNOTES) N B

SE DEPLACENT D'UNE BLOQUE PAR LA
2 BERGE, CE NENUPHAR
\ CASE VERS LADROITE. e cphaggand) ;

LR

=

| VOICiLANOUVELLE POSITIONDES
| NENUPHARS ET DES GRENOUILLES.
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ANYA VA POUVOIR MAINTENANT
REFLECHIR AVEG SON EQUIPE
AUX DEPLACEMENTS POSSIBLES.




ANYA APPLIQUE ENSUITE LES EFFETS DU DE DEPLACEMENT VERT.

ELLE ADROIT A 6 DEPLACEMENTS QU'ELLE PEUT ATTRIBUER
AUX GRENOUILLES ET /7 OU AUX NENUPHARS, A SA GUISE.

ANYA CHOISIT D'ABORD DE
DEPLACER 3 NENUPHARS
D'UNE CASE CHAGUN.
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ELLE DEPLACE ENSUITE

ELLE PEUT ALORS
1 GRENOUILLE D'UN NENUPHAR. DEVOILER LE JETON
PUIS 1 AUTRE GRENOUILLE A -' iINSTRUMENT PUIS LE
DE 2 NENUPHARS. = v

PLACER iMMEDIATEMENT
SUR LA SCENE.... OU DANS
LA POUBELLE S'iL.
S'AGIT DE LA BOITE
DE CONSERVE.
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TIAGO EST LE TROISIEME JOUEUR.

iL LANCE LES 2 DES ETOBTIENT:

L'ESCARGOT (AVEC LE DE EVENEMENT BLEU)

ETLE 2 «RECYCLAGE» (AVEC LE D& DEPLACEMENT VERT)

il DOIT APPLIQUER L'EFFET DU DE EVENEMENT BLEU EN PREMIER.

\
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LES ESCARGOTS GRIGNOTENT
LES NENUPHARS SANS GRENOUILLE
QLI SE TROUVENT DEVANT EUX
(CASES AVEC LEUR REFLET).

DANS CE CAS, UN SEUL
NENUPHAR EST MANGE.
TIAGO LE RETOURNE SUR LE
VERSO ( FACE GRIGNOTEE ). |
CE NENUPHAR SUBIRALES |
VENTS ET LES TOURBILLONS |
MAIS NE POURRA PLUS ETRE
DEPLACE PAR LES JOUEURS,
Ni ETRE OCCUPE PAR
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TiAGO APPLIQUE ENSUITE LES EFFETS DU DE DEPLACEMENT VERT,

iL PEUT RECUPERER 2 NENUPHARS DE LA MARE
ETLESPLACER SUR 2 CASES LiBRES DE SON CHOiX.

DEPLACEMENT QUE
TIAGO CHOISIT DE FAIRE.

CE PREMIER TOUR DE JEU
EST MAINTENANT TERMiNE.

-,_.'f‘na
L'&QUIPE DEPLACE LE F
PiON TEMPS D'UNE CASE
ET UNNOUVEAU TOUR
DE JEU COMMENCE.
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